Voici une petite introduction aux bases d'unix (les fichiers, les utilisateurs, les 
droits, le shell...). Cette présentationest spécifique à NeXTSTEP (qui utilise 
De du 4.3) mais est en fait assez générale et s'applique, dans son 


L'organisation des fichiers unix est hiérarchisée. À la base de l'arborescence, il y a la racine (root), symbolisé par gý 
le caractère "/". Les différentes branches de l'arborescence sont des répertoires. Pour représenter le nom d'un | 
fichier dans une arborescence, on cite à partir de la racine le nom des répertoires séparés par le caractère "/". 

Ainsi "/me/Apps/Alexandra.app" est un nom complet du programme Alexandra.app : 
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etc bin mach me 


IN 


Alexandra.app 


Tous les caractères sont acceptés dans les noms des fichiers sauf le "/" et le caractère de code 0. Sous NeXTSTEP la 
limitation des noms de fichiers est de 255 caractères. 


Sous unix tout est un fichier : une image GIF est un fichier,un répertoire est un fichier, le disque est un fichier, la mémoire 
est un fichier... Pour pouvoir représenter tout cela, il existe plusieurs type de fichiers : 


Les fichiers "normaux": ce sont les fichiers sur disque, au sens classique du terme. 

Les répertoires : ce sont de petits fichiers qui contiennent une liste de nom d'autres fichiers. Le répertoire ". 
répertoire courant, et le répertoire ".." est le répertoire père (celui du dessus dans l'arborescence). 

Les fichiers "spéciaux": ce sont des fichiers qui contiennent un numéro de driver. Par l'utilisation de ces fichiers, 
on accède directement à des drivers. Il existe ainsi des fichiers spéciaux pour tous les types de péripherique (port 
série, disque, mémoire...). 

Les liens symboliques : ce sont de petits fichiers qui contiennent le nom d'un fichier cible. Lorsqu'une application 
ouvre un lien symbolique, le système va en fait ouvrir le fichier cible de façon transparente. 


est le 


ll existe d'autres type de fichiers un peu plus exotiques (comme les tubes). 


Sous NeXTSTEP, tous les fichiers et les répertoires unix purs sont cachés à l'utilisateur lambda. On voit ces répertoires 
seulement si l'on coche "Expert Unix" dans le panneau de préférence suivant : 
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Une machine peut posséder plusieurs disques pouvant contenir eux-même plusieurs partitions. Chaque partition possède 
sa propre arborescence. Pour pouvoir accéder à ces partitions, le système "monte" ces partitions sur la partition root 


(celle qui contient le système). 
ł 
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Dans le dessin précédant, on a 3 partitions, dont 2 sont montées sur la partition root. NeXTSTEP monte les partitions des 
disques amovibles (CD-ROM, disquettes...)jau premier niveau de la partition root en utilisant comme nom du point de 
montage (le "/" si la partition était seule), le nom du volume. 


Sous unix, un fichier sur disque est caractérisé par une structure appelée "inode". Cette structure contient des dates, des 
tailles, des droits, les adresses des blocs sur disque... Le nom d'un fichier qui se trouve dans un répertoire est en fait un 
pointeur sur l'inode du fichier. Si "toto" est un fichier, il est possible de lui créer un lien, par exemple "tata". Et ainsi "toto" 
et"tata" sont 2 noms de fichiers pointant vers le même inode et donc vers un fichier unique sur disque. Si l'on modifie 
"toto", "tata" est aussi modifié vu que c'estle même fichier. L'inconvénient des liens "durs" est qu'ils ne marchent que 
dans une même partition, mais leur avantage est que si l'on déplace un des fichiers, le lien sera conservé car la référence 
de l'inode est inchangée. 


Par opposition à ces liens appelés "durs" existent des liens symboliques. Si "toto" est un fichier sur disque, on peut créer 
un lien symbolique appelé "tata" qui pointera sur "toto". L'avantage des liens symboliques sur les liens "durs" est qu'ils 
marchent même entre les partitions, et même si le type de système de fichiers est différent. L'inconvénient estque si 
"toto" est déplacé, "tata" pointera vers rien du tout et le lien sera ainsi cassé. 


Les utilisateurs 


Unix est un système multiutilisateur. cela veut dire que plusieurs utilisateurs peuvent utiliser la machine, l'un après 
l'autre ou tous ensemble. 


Quand plusieurs utilisateurs, à travers des consoles distantes, se connectent à une machine unix, chaque utilisateur a son 
propre environnement de travail (en particulier un répertoire maison appelé "home"), et peut se croire seul sur la machine. 


|| Sous NeXTSTEP un utilisateur d'une machine peut se connecter à une autre machine pour travailler. Il peut utiliser des 
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Le shell 


Le shell est un programme qui permet d'interagir avec le système unix à l'aide de lignes de commande. C'est ce 
que l'on appelle aussi le CLI (CommandLine Interpreter), par opposition au GUI (Graphic Usernterface) des ~ 
systèmes graphiques comme NeXTSTEP. 


Il existe en fait un vaste choix de shells ayant des fonctionnalités et des syntaxes diverses. Les deux shells de base 
(historiquement parlant) sont sh le Bourne Shell, et esh le C Shell. Les exemples qui suivent utilisent un dérivé de sh. 


Avec NeXTSTEP existe un programme s'appelant Termi 
plusieurs fenêtres à la fois, et ont peut choisir son shell préféré. 


L'exemple suivant montre quelques commandes unix tapées avec un shell : 


bin#bash (ttyp2) 80x24 


$ pwd 
#me/4pps/Morse.app 
$ ls -la 
total 649 
drwXYWXYwWX 
drYwWXYwWXYwXx 
-YwW-rYwW-rwW- 
-YwW-YW-r wW- 
dYWXYWXYWX 
-YWXYWXYWX 
-Yw-rwW-rwW- 
-YwW-rwW-r wW- 
$ cd French. 


.dir3_@.wmd 
.lastBuildTime 
French.lproj 
Morse 
Morse.tiff 
services.txt 


-hhbhuk kB Ut 


-rw-r--r-- 1 me :47 Localizable.strings 
drwxrwxrwx 2 me H Morse.nib 
$I 


Il existe des centaines, voire des milliers de commandes disponibles sous unix. Certaines commandes sont sont internes 
au shell, d'autres sont des programmes externes. Le signe "$" représente le "prompt" et indique que le shell attend une 
commande. 


Les commandes ont généralement des noms assez court et peuvent avoir des options de lancement. Ces options sont 
précédées par le signe "-". Par exemple la commande Is permet de lister les fichiers d'un répertoire, avec l'option "-l", le 
listing a un format long (on a un descriptif pour chaque fichier); avec l'option "-a" s'affiche aussi les fichiers normalement 
cachés commençant par un point. L'option "-la" est équivalent à "1 -a". 


Le shell utilise certains caractères spéciaux comme le "*" qui indique n'importe quel caractère. Ainsi "*.bd" représente 
tous les fichiers se terminant pas ".txt"; et "a*b" représente tous les fichiers commençant par "a" et finissant par "b". Les 
caractères "[]" indiquent une plage de caractères. Ainsi "[a-k]*" représente tous les fichiers commançant par une lettre 
entre "a" et "k". Le caractère "?" indique n'importe quelcaractère. Ainsi "a?b" représente un nom de fichier de 3 
caractères, le deuxième étant quelconque (alors que "a*b" représente des noms qui peuvent avoir plus de 3 caractères). 


| Commande Description | Exemple | 
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